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Resumo: 
A aprendizagem de programação é desafiadora, muitos são os estudantes que reprovam e
acabam por abandonar o curso por enfrentar dificuldades nestas disciplinas. Dentre as
dificuldades estão aquelas relacionadas a meta-cognição, ou seja, a capacidade de regular a
própria aprendizagem que reflete na dificuldade em avaliar seu conhecimento e, a partir disso,
readequar suas estratégias de estudo. Uma das formas de dar suporte aos processos
metacognitivos que vem apresentando bons resultados é o uso do Modelo Social Aberto do
Estudante (MSAE), que, quando incorporado aos ambientes virtuais de aprendizagem,
possibilita que o estudante visualize uma representação do seu desempenho e o de seus
colegas e, com isso, se sinta estimulado a refletir sobre sua aprendizagem. Porém, há formas
de potencializar o suporte dado pelo MSAE não exploradas, como a sua gamificação. Assim,
este projeto tem por objetivo investigar como a gamificação do MSAE pode contribuir para o
processo de aprendizagem de programação. Para isso será desenvolvido um ambiente virtual
de aprendizagem que integrará MSAE e gamificação e será utilizado por 3 turmas durante um
semestre em um quase-experimento. Para alcançar o objetivo proposto serão coletados e
analisados dados a partir dos logs do ambiente virtual de aprendizagem e do desempenho dos
estudantes durante o curso.
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